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Regulamin turnieju druzynowego Disney Lorcana TCG
01.06.2025

1. Zatozenia Ogolne

Organizatorem Turnieju Disney Lorcana (“Organizator”) jest Base Stack sp z.0.0.
Terminy:

a. Rejestracja od 15 Czerwca 2025.

b. Start turnieju (“Dzien turnieju”): 20 Wrzesnia 2025 o godz. 10:30 w

BaseStack £6dz, Rewolucji 1905 roku 45, 90-215 £.6dz.
c. Rejestracja w dniu turnieju do godz. 10:00. Rejestracja w dniu turnieju,
mozliwa tylko gdy limit miejsc nie zostanie osiggniety.

Zgtoszenie gracza do turnieju jest rownoznaczne z akceptacjg przez niego
niniejszego regulaminu. W przypadku jakichkolwiek watpliwosci prosimy o
niezwioczny kontakt.
Osoby niepetnoletnie mogg bra¢ udziat wytgcznie za pisemng zgoda rodzica lub
opiekuna prawnego.
Za wszelkie szkody wyrzgdzone przez nieprzestrzeganie zasad, odpowiada sprawca.
Skiad druzyny (“Druzyna”): Kazda druzyna skfada sie z 3 os6b, w tym Kapitana,
ktory rowniez bierze udziat w rozgrywkach. Druzyna nie posiada rezerwowych.
Kapitan druzyny (“Kapitan”): Odpowiedzialny jest za komunikacje z
organizatorem, sedziami, rejestracje druzyny oraz komunikacje z kapitanem druzyny
przeciwnej.
Zasady dotyczace koloréw “Tuszu”: Kazdy kolor moze by¢ uzyty tylko raz w
druzynie. Przyktadowo, jesli jeden gracz wybiera kolor Zielony (Emerald), pozostali
cztonkowie druzyny nie moga z niego korzysta¢ w swoich taliach. Kazdy gracz gra
Swojg, niezmienng talig. Pary kolorow tuszu uzytych do budowy talii sg jawne.
Talie muszg by¢ zgodne z formatem “Core”.
Dane podane w Turnieju nie bedg przekazywane podmiotom trzecim, niezwigzanym
z organizacjg Turnieju.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy w funkcjonowaniu turnieju,
jezeli wyniknety z przyczyn losowych (np. awaria zasilania) oraz na skutek
okolicznosci, ktérych nie mogt przewidzie¢ lub ktérym nie mogt zapobiec.
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2. Rejestracja do Turnieju

Udziat w turnieju jest objety wpisowym w kwocie: 198 PLN za druzyne.
W celu rejestracji do turnieju, nalezy zakupi¢ wejsciéwke przez internet lub na
miejscu, w dniu turnieju. Rejestracja w dniu turnieju mozliwa tylko, gdy limit miejsc
nie zostanie osiggniety.
Przy rejestracji nalezy podac:

a. Nazwa Druzyny - Nie moze zawierac stow powszechnie uwazanych za

wulgarne oraz nie moze byc¢ dtuzsza niz 25 znakéw.

b. Imie i Nazwisko, adres e-mail - Kapitan druzyny

c. Imie i Nazwisko - Gracz 1

d. Imie i Nazwisko - Gracz 2
O zmianach w sktadzie druzyny nalezy poinformowac najpézniej do godziny przed
rozpoczeciem turnieju.
W dniu turnieju nalezy przekazac¢ wydrukowane 3 spisy talii, ktére bedg uzywane
przez graczy w turnieju. Na kazdej liscie musi znajdowac sie Imie i Nazwisko gracza
oraz nazwa druzyny. Nalezy pamietac¢ o uzyciu koloru tuszu tylko raz na druzyne.
W przypadku, gdy druzyna postanawia zgtosic spis talii gracza w kolorach, ktére
pokrywajg sie z kolorami wybranymi przez innego gracza w druzynie, taka druzyna
nie zostanie dopuszczona do rozgrywek.
Zakupionej wejsciowki nie mozna zwrdcic.
Limit miejsc to 20 Druzyn.
Minimalna ilo$¢ druzyn w turnieju to 8.

3. Przebieg Turnieju

Turniej organizowany jest w systemie Szwajcarskim (“Swiss”). Jesli w turnieju
uczestniczy¢ bedzie wiecej niz 8 druzyn, turniej przejdzie do kolejnej fazy
organizowanej w systemie Single Elimination (“Top Cut”), wedtug ponizszego
schematu:

a. 8 Druzyn - 3 rundy “Swiss”. Bez “Top Cut”.

b. 9-16 Druzyn - 4 rundy “Swiss”. 4 najlepsze druzyny przejdg do kolejnej fazy
“Top Cut”.

c. 17 i wiecej Druzyn - 5 rund “Swiss”. 8 najlepszych druzyn przejdg do kolejnej
fazy “Top Cut”.

Po wylosowaniu par druzyn, udajg sie one do wyznaczonych w systemie stolikéw,
odpowiednio oznaczonych przez organizatora.

Kapitanowie przekazujg wzajemnie informacje o parach tuszu uzytych do budowy
talii w druzynie.

Kapitanowie druzyn wykonujg rzut kostkg, w celu wyboru Kapitana ktéry zadecyduje
o pierwszenstwie wyboru pierwszej pary graczy do rozegrania meczu. Kapitan, ktory
wygrat rzut kostkg, moze zadecydowac czy pierwszenstwo wyboru zostawia swojej
druzynie, czy oddaje wybér druzynie przeciwne;j.

a. Kapitan druzyny z pierwszenstwem, dokonuje wyboru pierwszej pary graczy,
na podstawie kolorow tuszu uzywanego przez danego gracza. Jeden gracz
ze swojej druzyny oraz jeden gracz druzyny przeciwnej.

b. Kapitan druzyny przeciwnej, dokonuje wyboru drugiej pary graczy z
pozostatej puli graczy.
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c. Trzecia para sktada sie z pozostatych graczy.
Gracze jednej druzyny siadajg po tej samej stronie stotu. Pierwszenstwo wyboru
strony stotu ma Kapitan, ktéry wygrat rzut kostka.
Wszystkie mecze w rundzie sg rozgrywane jednoczesnie.
Mecze w fazie “Swiss” odbywajg sie w formacie 2GM (“Two Game Match”), limit
czasu to 55 minut na runde. Jezeli po 10 minutach od rozpoczecia rundy nie zostang
ustalone pary, sedziowie rozlosujg pary w danym pojedynku.
O kolejnosci rozpoczecia meczu decyduje gracz druzyny, ktérej kapitan wygrat rzut
kostka.
Po zakohczonym meczu gracz pozostaje na swoim miejscu do czasu zakonczenia
wszystkich pozostatych meczy w pojedynku druzyn. Zakazuje sie chodzenia po sali,
gdy pozostali cztonkowie druzyny ciggle rozgrywajg swoje mecze.
Jezeli gracz odejdzie od stotu po zakonczonym meczu z jakiegokolwiek powodu, nie
moze komunikowac sie z cztonkami druzyny, ktérzy ciggle rozgrywajg swoje mecze.
Nie jest zabroniona komunikacja miedzy cztonkami druzyny podczas trwania
pojedynku.
Niezwitocznie po zakonczeniu wszystkich meczéw Kapitanowie zgtaszajg wyniki
pojedynkow w druzynie do sedziego, na dostarczonym przez organizatora
formularzu.
Wynik meczu jest nastepnie przeliczany na punkty wedtug ponizszego schematu:

a. Zwyciestwo (2:0) - 7 pkt.

b. Zwyciestwo Terminacja (1:0) - 3 pkt.

c. Remis (1:1) - 3 pkt.

d. Remis Terminacja (0:0) - O pkt.

e. Przegrana (0:2) - 0 pkt.
Punkty nastepnie sg sumowane i wpisywane jako wynik sumaryczny do systemu
turniejowego. Maksymalna ilos¢ punktéw do zdobycia to 21 za wszystkie wygrane
mecze w druzynie.
Po wprowadzeniu wynikéw pojedynkéw wszystkich druzyn w danej rundzie nastepuje
przejscie do kolejnej rundy lub fazy turnieju.
Po zakohczeniu wszystkich zaplanowanych rund fazy “Swiss” nastepuje przejscie do
fazy “Top Cut”, jezeli taka ma mie¢ miejsce.
Mecze w fazie “Top Cut” odbywaija sie w formacie Bo3 (“Best of 3”), limit czasu to 75
minut na runde. Pary sg wybierane w analogiczny sposéb co w przypadku fazy
“Swiss”, lecz decyzje o pierwszenstwie wyboru podejmuje Kapitan druzyny, ktéra
posiadata wyzszg pozycje w rankingu po fazie “Swiss”.
O kolejnosci rozpoczecia meczu decyduje gracz druzyny, ktéra posiadata wyzszg
pozycje w rankingu po fazie “Swiss”.
W fazie “Top Cut” wygrywa druzyna, ktora jako pierwsza zdobedzie dwa wygrane
mecze.
Jesli po osiagnieciu przez druzyne dwoéch wygranych, ciggle rozgrywa sie trzeci
pojedynek, jest on przerywany i jego przebieg nie ma wplywu na koncowy wynik.

4. Nagrody

Po zakohczeniu wszystkich zaplanowanych faz turnieju, nastepuje rozdanie nagrod.
Kazdy uczestnik turnieju otrzymuje 1 pakiet kart (“booster”) za uczestnictwo.



3. Zakazdego uczestnika turnieju do dodatkowej puli nagréd (“Pula boosterow”)
dodawane sg 2 boostery.
4. W przypadku udziatu mniej niz 16 druzyn (8-15 druzyn) nagrody zostang rozdane
wedtug ponizszego schematu, do podziatu na cztonkéw druzyny:
a. Za 1 miejsce:
i. Gwarantowane 2 booster boxy
ii. 25% Boosterow z puli boosteréw
b. Za 2 miejsce:
i.  Gwarantowany 1 booster box
i. Gwarantowane 12 pakietéw kart
iii. 25% Boosteréw z puli boosterow
c. Za 3 miejsce:
i. Gwarantowane 12 pakietow kart
ii. 25% Boosterow z puli boosteréw
d. Za 4 miejsce:
i. 25% Boosteréw z puli boosterow
5. W przypadku udziatu 16 lub wiecej druzyn nagrody zostang rozdane wediug
ponizszego schematu, do podziatu na cztonkdéw druzyny:
a. Za zajecie 1 miejsca:
i. Gwarantowane 3 booster boxy
i. 25% Boosterow z puli boosteréw (minimum 24 boostery)
b. Za zajecie 2 miejsca:
i. Gwarantowane 2 booster boxy
i. Gwarantowane 12 pakietéw kart
iii.  okoto 20% Boosteréw z puli boosterow
c. Za zajecie 3 miejsca:
i.  Gwarantowany 1 booster box
i. Gwarantowane 12 pakietéw kart
iii. okoto 18% Boosteréw z puli boosterow
d. Za zajecie 4 miejsca:
i. Gwarantowany 1 booster box
ii. okoto 13% Boosteréw z puli boosteréw
e. Za zajecie miejsca 5 do 8:
i. okoto 6% Boosteréw z puli boosterow
6. Doktadny podziat boosteréw z puli boosteréow zostanie opublikowany po zakonczeniu
zapisOw na turniej.

5. Zasady Porzadkowe

1. Zakazuje sie wnoszenia i spozywania wiasnych positkow i napojoéw na terenie
obiektu. Wyjatek: dozwolona jest woda w szczelnie zamknietym pojemniku.

2. Spozywanie positkdbw mozliwe jest wytgcznie w specjalnie wyznaczonej strefie
gastronomiczne;.

3. Na terenie lokalu obowigzuje zakaz palenia papieroséw tradycyjnych i
elektronicznych.

4. Personel ma prawo odméwic wstepu i wyprosi¢ osoby zachowujgce sie
niekulturalnie, niegrzecznie, wulgarnie wobec innych uczestnikow lub pracownikéw.



5. Niestosowanie sie do zasad moze skutkowaé:
a. ostrzezeniem
b. usunieciem uczestnika z turnieju

6. Informacje dodatkowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie przed rozpoczeciem
turnieju.

2. W przypadku zaistnienia konfliktu, ktéry nie zostat opisany w tym dokumencie,
zasadach turniejowych Disney Lorcana TCG' lub kompleksowych zasadach Disney
Lorcana TCG?, spor rozstrzyga organizator lub osoba przez niego wskazana.

3. Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania regulaminu obiektu, w ktérym odbywa
sie turniej.

' Disney Lorcana Tournament Rules - https://www.disneylorcana.com/en-US/resources
2 Disney Lorcana Comprehensive Rules - https://www.disneylorcana.com/en-US/resources
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